Ministerul Educatiei, Cercetarii si Tineretului
Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatamantul Preuniversitar

Subiectul 11l (30 de puncte) - Varianta 032

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect
1.

In vederea participarii la un concurs, elevii de la liceul sportiv au dat o proba de selectie, in

urma careia 6 dintre ei au obtinut punctaje egale. In cate moduri poate fi formata echipa
selectionatd stiind ca poate avea doar 4 membri alesi dintre cei 6, si ca ordinea acestora in
cadrul echipei nu conteaza? (4p.)

a. 24 b. 30 c. 15 d. 4

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. Subprogramul afis este definit}lo:;j ?LL;;IM X)

alaturat. Ce se va afisa In urma {

apelului afis(17);? (6p.) cout <<x-1<<" ": | printf("% ", x-1);
afi s(x/3);

}

}

3. Scrieti definitia completd a subprogramului pri nme care are ca parametri doud numere
naturale x siy (avand cel mult 4 cifre fiecare) si afiseaza pe ecran toate numerele prime din
intervalul Tnchis, avand unul din capete n x si celalat in y. Numerele afisate vor fi separate

prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru x=32 si y=18 valorile afisate vor fi 19 23 29 31. (10p.)

4. Fisierul nuner e. t xt contine mai multe numere intregi (cel mult 100), fiecare numar
avand cel mult 9 cifre. Se cere sa se afiseze pe ecran, despartite prin cate un spatiu, cele
mai mari doua valori pare memorate in figier. Daca in fisier nu se afla memorate doua

astfel de valori, pe ecran se va afisa valoarea 0.

a) Descrieti in limbaj natural o metoda de rezolvare eficientd din punct de vedere al
gestionarii memoriei si timpului de executare. (4p.)

b) Scrieti programul C/ C++ corespunzator metodei descrise la punctul a. (6p.)

Exemplu: daca fisierul nunere. txt are continutul alaturat, selz 4

vor afisa pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine:

50 5 0 12 18 30
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